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INTRODUCAO

A programacao se torna essencial para ajudar jovens a desenvolverem habilidades importantes,
como a capacidade de identificar e resolver problemas, de forma criativa e eficiente. Aprender
a tal arte permite que os estudantes pensem de forma Idgica e estratégica, além de estimular o

raciocinio critico e o pensamento computacional.

O pensamento computacional é uma habilidade importante que ao ser desenvolvida pode ajudar
na idealizacdo e implementagdo de solucGes para problematicas vivenciadas no dia a dia. De
acordo com a visdo de Wing (2006), o pensamento computacional é o processo de reconhecer
aspectos da computagdo no mundo ao redor, aplicar ferramentas, técnicas para entender,

raciocinar sobre sistemas, processos naturais, sociais e artificiais.

Dentro do contexto escolar, a forma de pensar permite que 0s jovens programadores resolvam
problemas por partes, abstraiam o que ndo é necessario para a conclusao de uma tarefa, sejam
capazes de reconhecer padrdes existentes em diferentes problemas e criem algoritmos para

resolvé-los.

Segundo Selby e Woollard (2013), o pensamento computacional € um processo cognitivo ou
de discernimento que envolve o raciocinio légico pelo qual os problemas sdo resolvidos e 0s

artefactos, procedimentos e sistemas sdo compreendidos. E através dele que aprendendo a
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decompor problemas complexos em partes menores facilita encontrar solugGes eficientes por
meio da l6gica e da criatividade.

Por meio das analises que rodam a programacao basica, é possivel compreender pensamentos
I6gicos que se moldam em estruturas condicionais, lacos de repeti¢do e operadores 18gicos,
compreendendo tais conceitos, é possivel guestionar como o desenvolvimento do raciocinio

I6gico influencia no aprendizado de programacéo.

OBJETIVO

Explorar e esclarecer conceitos fundamentais de ldgica, partindo da criacdo de variaveis para

0 uso das estruturas condicionais (if-else), lacos de repeticdo (loops) e operadores l6gicos;

METODOLOGIA

Segundo Gonsalves (2001), os objetivos precisam ser analisados com base em fatos, tendo em
vista a importancia da verificagao e 0 caminho mais preciso para que o objetivo seja alcancado.
A revisdo de literatura consiste na leitura e no estudo das fontes mais importantes do tema que
serd abordado, buscando um levantamento dos conceitos mais atuais, ou seja, um estudo

minucioso em busca do conhecimento aprofundado sobre o assunto a ser estudado.

A pesquisa bibliografica foi um dos métodos utilizados para o desenvolvimento deste resumo,
ela ¢ de acordo com Valente (2003, p. 98) “[...] o que cada individuo constr6éi como produto
de processamento, da interpretagdo e da compreensao de informagao”. Outro método utilizado,
foi o hipotético-dedutivo que de acordo com Nascimento (2002), é uma modalidade cientifica
que se inicia com um problema ou uma lacuna no conhecimento cientifico, passando pela
formulacgdo de hipdteses e por um processo de inferéncia dedutiva, o qual testa a predi¢do da
ocorréncia de fendmenos abrangidos pelas referidas hipoteses:

1. Como seria 0 ensino de programacao sem a base do pensamento computacional;
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2. Se ndo houver variaveis, entdo algoritmos ndo podem ser desenvolvidos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

No geral, a criagdo de variaveis é o ponto de partida para o uso de estruturas condicionais, loops
e operadores ldgicos. Elas nos fornecem a capacidade de armazenar e manipular dados,
permitindo que nossos algoritmos tomem decisdes, repitam tarefas e realizem avaliagdes
I6gicas. Compreender e aplicar esses conceitos fundamentais de légica garantira a eficiéncia e

a corretude dos algoritmos que criamos.

Se ndo houver variaveis, de acordo com Petzold (2000), o desenvolvimento de algoritmos seria
bastante limitado. As varidveis sdo elementos fundamentais na programacado, pois permitem
armazenar e manipular dados que séo utilizados em um algoritmo. Em resumo, as variaveis sdo
componentes essenciais no desenvolvimento de algoritmos, permitindo armazenar e manipular
dados para realizar operagdes, tomar decisdes e controlar o fluxo de execugdo de um

programa,sem elas, o desenvolvimento de algoritmos se tornaria praticamente inviavel.

Explorar e esclarecer conceitos fundamentais de logica é essencial para o desenvolvimento de
algoritmos eficientes. O uso de variaveis desempenha um papel fundamental nesse processo,
pois elas nos permitem armazenar e manipular os dados necessarios para aplicar estruturas

condicionais, lacos de repeticdo e operadores 16gicos.

Nas andlises de Metz (2012), podemos entender que as estruturas condicionais, como o "if-
else", permitem que nosso algoritmo tome decisdes com base em determinadas condigdes. Por
exemplo, podemos utilizar uma estrutura condicional para verificar se uma variavel tem um
valor especifico e, dependendo disso, executar um bloco de cédigo que representa uma acao,
ou executar outro bloco de cddigo com uma acgéo diferente.. As variaveis sdo essenciais aqui,
pois sdo utilizadas a todo momento para armazenar os valores que serdo comparados e tomar

as decisOes necessarias.

Ja os loops (lacos de repeticdo), baseando-se em Prata (2013), servem para executar um bloco
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de cddigo vérias vezes enquanto uma condicdo for verdadeira. 1sso nos permite automatizar
tarefas que requerem repeticdo, como processar uma lista de elementos ou executar uma agao
até que uma condicdo seja satisfeita. Neste quesito, variaveis sdo amplamente utilizadas para
controlar o nimero de iteracGes e acompanhar o progresso de execucao do loop.

Os operadores logicos, por sua vez, sdo usados para combinar e avaliar expressdes légicas,
existem operadores como AND (e), OR (ou) e NOT (ndo), que nos permitem criar condi¢des
complexas com base em multiplas varidveis. Esses operadores sao vitais para 0

desenvolvimento de algoritmos que envolvam decisdes e controle de fluxo.

Ao adotar metodologias que proporcionem uma experiéncia mais visual e intuitiva, ao analisar
estudos de Pessanha (2019), é possivel identificar que o incentivo ao desenvolvimento do
raciocinio l6gico de forma gradual é acessivel. Essas ferramentas auxiliariam os alunos a
compreenderem os conceitos fundamentais da programacdo, como estruturas condicionais,

lagos de repetigéo e estrutura de dados, de maneira mais préatica e tangivel.

A utilizacdo de softwares de programacao visual, nos quais eles "arrastam e soltam" blocos de
cédigo em uma interface gréafica auxiliaria no desenvolvimento dessas habilidades, dessa forma,
eles podem criar programas sem precisar entender completamente a I6gica por tras do cédigo.

Outra abordagem, baseando-se nas teorias escritas por Backes (2016), uma possivel utilizacdo
de jogos educativos que ensinem programacao de forma divertida e interativa seja conivente.
Estes tendem a ensinar os conceitos basicos de programacdo de uma maneira mais ludica, como
aprender a mover personagens através de comandos simples, podendo assim ajudar os alunos a
desenvolver habilidades béasicas de programagdo, mesmo sem ter uma base sélida em

pensamento computacional.

Vale ressaltar que, embora seja possivel ensinar programacdo sem a base do pensamento
computacional, esses conhecimentos sdo extremamente importantes para um entendimento

mais profundo dos conceitos de programacao. Portanto, mesmo adotando essas estratégias

s

alternativas, € recomendado que, em algum momento, os alunos sejam apresentados ao
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pensamento computacional para que possam ampliar seu conhecimento e habilidades nessa

area.

CONSIDERACOES FINAIS

A criacdo de variveis é essencial na programacéo, permitindo armazenar e manipular dados e
possibilitando o uso de estruturas como condicionais, loops e operadores l6gicos. Sem
variaveis, o desenvolvimento de algoritmos seria limitado. As estruturas condicionais permitem
tomar decisbes com base na analise de dois dados , enquanto os loops executam um bloco de
cadigo varias vezes enquanto uma condicéo for verdadeira. J4 os operadores ldgicos combinam

expressdes logicas para criar condi¢cdes complexas.

Para ensinar programacdo, é possivel adotar abordagens visuais e intuitivas, como softwares de
programacdo visual ou jogos educativos, que tornam o aprendizado mais pratico e divertido.
No entanto, é importante reforcar a importancia do pensamento computacional como base

fundamental para compreender conceitos mais avangados de programacao.

A compreensdo e aplicacdo desses conceitos fundamentais de logica garantira a eficiéncia e a
correcdo dos algoritmos criados. Portanto, o desenvolvimento adequado das variaveis,
estruturas condicionais, loops e operadores l6gicos é essencial para a construcdo de programas

funcionais e eficientes.

Ao ter uma compreensdo clara desses principios, a capacidade de identificar a melhor
abordagem para resolver um problema especifico sera ainda maior. As variaveis ajudam a
armazenar e manipular valores, enquanto as estruturas condicionais permitirdo tomar decisdes
com base em condicdes especificas. Os loops irdo permitir a repeticdo de um bloco de codigo
Varias vezes, seja para processar dados ou executar uma tarefa. E os operadores l6gicos sdo
usados para combinar condi¢des e fazer compara¢des. Dominar esses conceitos e aplica-los
corretamente permite que sejam criados programas mais eficientes, evitando erros e mantendo

a funcionalidade esperada.
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