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Eixo tematico: Tecnologias nas Educacao

DESENVOLVIMENTO DE JOGO PARA ENSINO DE CONCEITOS
FUNDAMENTAIS DA FiSICA
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Introducdo: A integracdo de tecnologias digitais na educagdo, em especial os jogos sérios
(serious games), surge como uma estratégia potente para potencializar o processo de ensino-
aprendizagem. Essas ferramentas combinam elementos ludicos e pedagodgicos para transmitir
conhecimento e desenvolver habilidades de forma engajadora. Este relato descreve a
experiéncia de desenvolvimento do "OmniPhysis", um jogo educativo em arte 2.5D, produzido
por discentes do 2° periodo do curso Sistemas de Informagdo do Centro Universitario do Rio
Sao Francisco - UniRios. O projeto visa tornar o aprendizado de conceitos fundamentais de
fisica, como magnetismo, gravidade e termodinamica, mais acessivel e intuitivo para criancas
e adolescentes, transformando complexidades tedricas em desafios interativos e prazerosos.
Relato de Experiéncia: O projeto foi desenvolvido como uma iniciativa de extensdo
universitaria no semestre letivo 2024.2, seguindo uma metodologia 4gil com divisao de tarefas
e acompanhamento semanal pela orientadora. A engine Unity e a linguagem C# foram utilizadas
no desenvolvimento. O design do jogo, inspirado em "Zombies Ate My Neighbors", buscou
evocar nostalgia com jogabilidade moderna. O enredo centra-se no personagem Kelvin Celsius
em sua missao de recuperar pecas de uma maquina de sorvete, servindo como pano de fundo
contextual para aplicagdo dos conceitos fisicos. Cada fase e chefe final foi projetado para
representar e ensinar uma area especifica da fisica, exigindo que o jogador compreenda e
aplique os conceitos para progredir. Consideracdes finais: A experiéncia de desenvolver o
OmniPhysis demonstra que a criacdo de jogos sérios ¢ um método eficaz para solidificar o

aprendizado técnico dos discentes envolvidos, integrando conhecimentos de programacao,
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design e gerenciamento de projetos. Conclui-se que o produto ¢ uma ferramenta pedagogica
vidvel e promissora, capaz de desmistificar a fisica e torna-la mais atraente para o publico-alvo.
O projeto evidencia o potencial da extensao universitaria em fomentar inovacdes educacionais
e recomenda a continuidade de iniciativas que unem tecnologia e educagdo para a popularizagao

da ciéncia.
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