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RESUMO

Tecnologia e Educagdo constituem os eixos da pesquisa que deram origem ao
presente texto. Para o estudo, considerou-se a problematica de que os profissio-
nais da area encontram dificuldades em estabelecer parametros para reconhecer
as possibilidades dos recursos que podem ser adotados no contexto de suas ati-
vidades cotidianas. Assim sendo, o objetivo central consistiu em discorrer sobre
as potencialidades inerentes as tecnologias, suas contribuigdes na aprendizagem
e as mudangas que trazem ao ambiente escolar, de modo a permitir uma visao
de mundo, de homem, de ciéncia e de educagdo. Optou-se pela metodologia da
pesquisa bibliografica, cujos resultados apontam que o uso crescente da tecno-
logia em geral, diversifica as estratégias de ensino, tornando a aprendizagem
significativa para o aluno. Integrando as bases tecnoldgicas, o ensino hibrido
surge como uma estratégia metodologica que busca maneiras de fazer o aluno
aprender mais e melhor.

Palavras-chave: Educagdo. Ensino Hibrido. Tecnologia. Constru¢do do Conhe-
cimento.

ABSTRACT

Technology and education constitute the axis of the research that originated the
present text. In this study, it was considered the case in which professionals of the
area find difficulties to establish parameters to recognize the possibilities of the
resources that may be adopted in the context of their everyday activities. Thus,
the main objective was to discuss the inherent potential of the technologies, its
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contributions in the learning process and the changes that they bring to school,
in order to allow a view of the world, man, science and education. We opted for
the bibliographical methodology, whose results point that the increasing use of
technology in general may diversify the teaching strategies, making the learning
process significant to the student. Integrating the technological bases, the hybrid
teaching emerges as a methodological strategy that seeks for ways of making the
student learn more and better.

Keywords: Education. Hybrid Teaching. Technology. Knowledge Building.

1 PONTO DE PARTIDA

Na escola, durante décadas, os recursos disponiveis para ministrar uma aula limitavam-se basi-
camente aos livros e quadro de giz, mas, contemporaneamente, os recursos com computadores,
com acesso a internet, tém contribuido para ampliar o ambiente educacional. Tais recursos
dizem respeito a tecnologia que se constitui, segundo Leite (2014, p. 25), de “todos os instru-
mentos que servem para realizar um trabalho pedagégico de construcdo do conhecimento”, os
quais abrangem uma diversidade de artefatos, instrumentos, € maquinas que se incorporam ao

processo de ensino-aprendizagem.

Trazendo para essa discussao a concepgao de Bernstein (2001), segundo o qual compreender
a tecnologia ¢ assumi-la como fonte de um novo potencial intelectual. Este capaz de libertar
aquele que o adquire de limitagdes sociais e intelectuais caracteristicas dos velhos conhecimen-
tos, questiona-se: Como a tecnologia, com sua diversidade de conhecimentos, pode ser aplicada

nas instituicdes educativas atuais?

Ao analisar a questdo, percebe-se que ela envolve polémicas e discussdes, em nivel educacio-
nal, quanto ao uso de tecnologia, porquanto os profissionais da area encontram dificuldades em
estabelecer pardmetros para reconhecer as possibilidades dos recursos que podem ser adotados
no contexto de suas atividades cotidianas. Um indicativo dessa problematica reside no fato de
ser comum encontrar professores despreparados, desmotivados e sem interesse em aprender

sobre as tecnologias ou técnicas de aprendizagem para melhorar sua didatica.

Aqui, torna-se por oportuno lembrar Moran (2015a, p. 1) quando este cita que:
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Encontramos nas instituigdes educacionais um nimero razoavel de professores que estdo experi-
mentando estas novas metodologias, utilizam aplicativos atraentes e compartilham o que aprendem
em rede. O que predomina, no entanto, ¢ uma certa acomodacgao, repetindo férmulas com embala-
gens mais atraentes, esperando receitas, num mundo que exige criatividade e capacidade de enfren-
tar desafios complexos. Ha também um bom niimero de docentes e gestores que ndo querem mudar,
que se sentem desvalorizados com a perda do papel central como transmissores de informagao e que
pensam que as metodologias ativas deixam o professor em um plano secundario e que as tecnologias
podem tomar o seu lugar.

No entanto, por outro lado, seus alunos, inseridos em uma sociedade globalizada, sdo diaria-
mente bombardeados por informagdes que partem de diversos meios. Isso faz com que, sintam
a necessidade de estabelecer relagcdo entre o que ¢ aprendido na escola e o mundo que lhes ¢
apresentado por meio das Tecnologias da Informacao e Comunicagao (TIC). Pode-se dizer que
na denominada Era do Conhecimento, o processo de ensino-aprendizagem vem, paulatinamen-

te, sendo mediado pelas TIC.

Conforme citado por Litto e Formiga (2009, p. 43), os novos modelos de aprendizagem uti-
lizam intensamente as TIC e coincidem com a inovac¢ao em todos os niveis da vida humana.
Dito de outra forma, o emprego da tecnologia associado a revisdes dos métodos pedagdgicos,
da relacdao de ensino-aprendizagem, insere-se em um contexto ampliado, no qual, quem sabe
mais, tem melhor formag¢ao, melhores oportunidades de vida. Por conseguinte, a insercao das
tecnologias em sala de aula torna-se uma estratégia que aproxima o discente da realidade, uma
vez que elas fazem parte do contexto social, cumprindo um movimento de socializagdo e com-

partilhamento da produ¢do de conhecimentos.

No entanto, no caso especifico do trabalho docente, os estudos vém apresentando lacunas, talvez
por se considerar esta profissdo como nao sujeita ainda ao processo de utiliza¢ao de tecnologias.
No Brasil, observa-se que a implementacdao de tecnologias recentes na educacdao por meio de
programas como o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo), cujo objetivo ¢ in-
formatizar as escolas publicas e formar professores, a mera introdu¢do de computadores nao tem
sido suficiente, uma vez que a pratica pedagogica nao ¢ ressignificada no processo de formacao

continua dos educadores, no tocante a estabelecer uma relagao diferente com o conhecimento.

Um exemplo dessa realidade est4 na pouca énfase que ¢ dada ao ensino hibrido, que se carac-
teriza como “uma abordagem pedagdgica que combina atividades presenciais e atividades rea-

lizadas por meio de Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo (TDIC)” (VALENTE,
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2015, p. 15). De acordo com essa perspectiva, as TDIC sdo desenvolvidas a partir de equipa-
mentos, programas ¢ das midias, que associam, numa rede, diversos ambientes ¢ individuos,
facilitando a comunicagdo entre os integrantes, ampliando as a¢des e as possibilidades ja garan-

tidas pelos meios tecnoldgicos.

Ha de se destacar que a relagdo entre tecnologias digitais e cogni¢ao humana, em seus proces-
sos centrais de percepg¢do, abstracdo, aten¢do, memoria, construcao de significado e raciocinio,
incorporada nas praticas pedagogicas, na visao de Bannel et al. (2016) constitui-se um tema
que mobiliza os debates atuais na area da educacdo, em torno dos quais sdo ressaltadas as novas

concepgoes que servem para orientar os professores e a educagao do século XXI.

Portanto, no atual cenario da educag@o nacional, em que governo e sociedade civil procuram al-
ternativas para melhora-la em todos os seus niveis, as TIC podem atuar para auxiliar o docente
em sua tarefa de ensinar, motivo pelo qual se faz necessaria a compreensao do binémio educa-
¢do e tecnologia no processo de apropriacdo do conhecimento em sala de aula. Assim sendo,
mediante as proposi¢des até aqui apresentadas, o presente estudo tem o objetivo de discorrer
sobre as potencialidades inerentes as tecnologias, suas contribui¢des na aprendizagem e as mu-
dangas que trazem ao ambiente escolar, de modo a permitir uma visao de mundo, de homem,

de ciéncia e de educagao.

2 ABRANGENCIA DA TECNOLOGIA: da perspectiva histérica as possibilidades
didaticas

Segundo a concepgao de Sancho (2006), o estado de impoténcia em que se encontrava o homem
na natureza durante a pré-historia, agravado pela necessidade de desenvolver mecanismos de
subsisténcia e protecdo, contribuiu para que emergisse sua esséncia inteligente na transforma-

¢do, por meio da técnica, de sua realidade natural em uma realidade artificial.

Analisando as diversas tecnologias como algo presente no cotidiano da humanidade desde os
primordios da civilizacdo, Litwin (2004, p. 25) menciona que tanto a palavra “técnica” como o
termo “tecnologia” tém a mesma raiz: o verbo grego fictein, que significa criar, produzir, con-
ceber, dar a luz. A autora revela que a técnica assumia um significado amplo, para os gregos,

inserida num contexto social e ético no qual se indagava como e por que se produzia um valor
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de uso, avaliando desde a ideia que se originava na mente do produtor até que o produto ficasse
pronto. Assim, na Grécia, “a combinagdo dos termos téchne - arte, destreza - e logos - palavra,
fala - significava o fio condutor que abria o discurso sobre o sentido e a finalidade das artes”

(SANCHO, 2006, p. 28).

Discorrendo ainda sobre o assunto, Sancho (2006) menciona, citando Aristoteles, que a técnica
refere-se a um estado que se ocupa do fazer, implicando uma verdadeira linha de raciocinio
que envolve ndo apenas as matérias-primas, as ferramentas, as maquinas e os produtos, como
também o produtor, identificado como um sujeito altamente sofisticado do qual se origina todo
o resto. Para o referido fil6sofo, a técnica € superior a experiéncia, mas inferior ao raciocinio
no sentido de puro pensamento mesmo quando este requer regras, assinalando que a tecnologia
ndo ¢ um simples fazer, e sim um fazer com logos (raciocinio), correspondente a um conheci-

mento pratico que visa a um fim concreto.

Em Herddoto, outro filosofo, Sancho (2006) considera que se encontra a primeira abordagem
do conceito de técnica, fazendo alusdo a expressdao como um saber fazer de forma eficaz, en-
quanto Platdo lhe da o sentido de realizacdo material e concreta de algo. Todavia, independen-
temente das concepgoes filosoficas que envolvem o termo, tem-se, na literatura, que o processo
de humanizagdo comega a partir do momento em que o individuo se utiliza dos recursos dispo-
niveis na natureza em beneficio proprio, confirmando o entendimento da tecnologia como uma

producao basicamente humana.

Litwuin (2004) afirma que, desde o momento em que o homem inventou os primeiros instru-
mentos até as producdes tecnoldgicas que antecedem a Revolugdo Industrial, as tecnologias
eram empiricas, pois surgiam da pratica cotidiana, caracterizando-se como relativamente sim-
ples. Nesse cenario, a maioria das pessoas detinha o conhecimento que estava incorporado a
tecnologia com base em experiéncia, habilidade e matéria-prima local, uma vez que o contato

e a comunicag¢ao entre diferentes culturas existiam de forma precaria.

Mas a expansdo das atividades de navegagdo e comércio a partir do século XV, acarretou uma
mudanga conceitual que tornou indissoluvel a fusdo entre ciéncia e técnica, abrindo um novo
espaco de conhecimento, o da “tecnologia como uma técnica que emprega conhecimentos cien-
tificos e que, por sua vez, fundamenta a ciéncia quando lhe d4 uma aplicagdo pratica” (SAN-

CHO , 2006, p. 29).
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Lancando um olhar no tempo, Kenski (2007, p. 21) constata que “a evolu¢do social do homem
confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e empregadas em cada época”, caracterizada por
técnicas que lhe sdo proprias. Entendida como um elemento de construcao social que se realiza e se
amplia historicamente, a tecnologia se torna responsavel por transformagdes nas estruturas econd-
micas, politicas e culturais percebidas no percurso evolutivo do proprio homem. Ainda, a tecnologia
configura-se como um corpo de conhecimentos que utiliza o método cientifico para criar e transfor-

mar processos materiais, podendo ser classificada como: Organizadora, Simbdlica e Fisica.

Sancho (2006) evidencia que a Tecnologia Organizadora refere-se ndo somente aquela feita
de produtos e equipamentos, mas dizendo respeito, também, as outras ferramentas e ou-
tros usos que permitem a adaptagdo necessaria ao ambiente, destacando, neste grupo, como
exemplos, a gestdo e o controle da aprendizagem, a disciplina, a gestdo da atividade produ-
tiva, das relagcdes humanas e das técnicas de mercado. No tocante a Tecnologia Simbdlica, a
autora explica que estd relacionada com as linguagens oral e escrita, enquanto construcdes
internalizadas nos espacos da memoria das pessoas, criadas pelos homens para avangar no
conhecimento e aprender mais. Relativamente a Tecnologia Fisica, Sancho (2006) aponta os
artefatos e as inovacdes de instrumentos fisicos: a caneta esferografica, o livro, o telefone, o

aparelho celular, os satélites, os computadores.

Como se observa, mesmo assumindo diferentes configuragdes, a tecnologia traduz-se no uso
do conhecimento cientifico para especificar modos de fazer as coisas de maneira reproduzivel.
Litwin (2004, p. 29) menciona que, “na tecnologia produzimos instrumentos, proporcionamos
meios para construir objetos segundo nossas especificagdes. Em resumo, a ciéncia tem a ver
com o que ¢, a tecnologia com o que ha de ser”. Tal conceito imprime a tecnologia um carater
mais geral que o de ser um conjunto de ferramentas empregadas num processo de producado, que

separa o pensar do fazer, a explicacdo da aplicagdo, o racional do instrumental.

Empregada para controlar, transformar, criar coisas ou processos naturais ou sociais, a tecnolo-
gia vem se constituindo como um novo tipo de sistema cultural. Nessa dire¢cao, Moran (2013)
enfatiza que a escola tem um papel social fundamental, pois € um espago de produgdo da cultu-
ra, concebendo que as tecnologias existem para promover o desenvolvimento das potencialida-
des fisicas, cognitivas e afetivas dos alunos por meio da aprendizagem de saberes e modos de

acdo, para que eles se transformem em cidadaos participativos na sociedade em que vivem.
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Para Cuche (2012), o conceito de cultura congrega as possibilidades com que o homem trans-
forma a propria vida, rearticulando sua existéncia no mundo. Dentro desse enfoque, os termos
escola e cultura estdo intrinsecamente interligados, sendo ambas mediadas pelo homem. Em se
tratando de cultura escolar, no Brasil, esta foi alterada e assumiu novas formas ao final do sé-
culo XIX, no ambito do movimento da Escola Nova, movimento que “promoveu, nos anos 20,

rupturas nos saberes e fazeres escolares” (VIDAL, 2000, p. 515). Prossegue a autora:

Na reorganizac¢do do espaco e reordenacdo do tempo, uma nova relagao entre professor e aluno se
estabelecia [...] O aluno observador era substituido pelo experimentador [...] o ensino dava lugar a
aprendizagem. Racionalizacgdo e eficiéncia eram maximas que se impunham ao trabalho do aluno
[...]. Assim, caberia ao professor ‘guiar’ a ‘liberdade’ do aluno de modo a garantir que o ‘maximo de
frutos’ fosse ‘obtido com um minimo de tempo e esfor¢os perdidos’. (VIDAL, 2000, p. 514-515).

Destarte, o aluno, em situagdes de aprendizagem, tais como excursdes, li¢des, estudo de dese-
nhos ou gravuras, era solicitado a observar os fatos e os objetos com a intencao de conhecer-
lhes as caracteristicas, de tal maneira que o conhecimento, em lugar de ser transmitido pelo
professor “para memorizagao, emergia da relagdo concreta estabelecida entre o aluno e esses

objetos ou fatos, devendo a escola responsabilizar-se por incorporar um amplo conjunto de

materiais” (VIDAL, 2000, p. 509).

Nesse ponto, cabe destacar que a Escola Nova, segundo Vidal (2000), produziu enunciados que
modificaram o desenho do modelo escolar vigente a época, no que se refere a sua forma e cultura,
ressignificando seus materiais e métodos. Consequentemente, o conhecimento passou a ser apro-
priado de diferentes formas, as relagdes entre educadores e alunos se transformaram, os espacos

da sala de aula se modificaram. Mais recentemente, na constatagao de Schneider (2015, p. 60):

A partir da elaborag@o dos Planos Curriculares Nacionais (PCNs), em 1998, e, posteriormente, com
os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (2000), os professores tiveram a oportuni-
dade de refletir sobre a necessidade de um ensino que valorize o pensamento critico, desenvolvido
a partir da interagdo entre os alunos, permitindo-lhes o contato com diferentes formas de pensar e
ampliando sua autopercepgao como cidadaos no contexto em que estdo inseridos.

No aprofundamento dessa questdo, Leite (2014) ressalta que, na verdade, a histéria da educacao
tem um forte componente de planejamento, de intervengdo, de saber fazer, onde o conhecimen-
to em acao provém de fontes muito diferentes e se reconstrdi no contexto da instituicao diante
dos diversos problemas enfrentados pelos professores, a cada dia, na tarefa de ensinar determi-

nados contetidos a um grupo de estudantes. No dmbito desse universo, que difere de outras cul-
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turas anteriormente vividas, foram incorporadas e rejeitadas tecnologias que passaram da lousa
ao caderno, dos desenhos e fotografias para imagens de televisdo, video e DVD, do quadro de
giz ao quadro eletronico, dos primeiros computadores (PC) aos computadores com conexao

discada, banda larga, wireless ou conexdo sem fios.

Assim, “a produg¢do cultural que ocorre na escola, ocorre sempre mediada” (MASETTO, 2009,
p. 135), seja pelo professor em sala de aula, seja pelo livro em uma leitura pessoal e silenciosa,
seja pelo microcomputador quando se esta no laboratorio fazendo uma pesquisa na internet. So-
bre isso, Sancho (2001) destaca que os meios sdo associados aos recursos € material didatico ou
curricular, sendo os primeiros referentes aos instrumentos e aparelhos tecnologicos de qualquer
tipo e natureza, enquanto o segundo se constitui pelo impresso, documental ou bibliografico, e
pelo audiovisual e informatico. Os meios impressos de ensino, tais como livros-textos, enciclo-
pédias, cadernos de leitura, fichas de atividades, histérias em quadrinhos, dicionarios, contos,
dentre outros, sdo os recursos mais usados no sistema escolar e, em muitos casos, predominan-

tes, enquanto em outros, sdo complementares de meios audiovisuais ou informaticos.

Prossegue Sancho (2006) afirmando que se torna possivel dizer que a dimensao tecnologica da
didatica consiste em transformar pela agdo, uma realidade concebida de uma forma determi-
nada, mediante o planejamento e a colocagdo do ensino em pratica, baseando suas propostas
na utilizagdo de instrumentos. Atualmente, a linguagem produzida entre imagens e sons, cuja
comunicagao resulta do encontro entre palavras, gestos e movimentos, atrai e arrebata geracoes,
principalmente as mais jovens, tendo em vista distanciar-se do género do livro didatico, da li-

nearidade das atividades da sala de aula e da rotina escolar.

Nao ¢ a toa, portanto, que o ensino hibrido surge para integrar os espagos fisicos da escola com

os ambientes virtuais, a sala de aula com as tecnologias digitais, como:

[...] um programa de formacao de educag@o formal no qual um aluno aprende, pelo menos em parte,
por meio do ensino online, com algum elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar,
modo e/ou ritmo do estudo, e pelo menos em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora de
sua residéncia. (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, apud MORAN, 2015b, p. 37).

Acrescenta Moran (2015b) que implementar o ensino hibrido ou blended permite as tecnolo-
gias em rede trazer, para o espago fisico da escola, ndo s6 o bairro e a cidade, mas também o

mundo inteiro, em tempo real, com suas multiplas ideias, pessoas e acontecimentos, numa troca
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intensa, rica e ininterrupta. Sobre esse ensino, cabe mencionar que pode ser implementado em
todas as escolas, tanto as que possuem uma infraestrutura tecnoldgica sofisticada como as mais

carentes, por todos os professores também.

2.1 A Educacao na Sociedade da Informacao na Relacao com o Ensino Hibrido

Desde os primdrdios dos tempos, dos grunhidos dos primeiros ancestrais a criagdo da imprensa,
a comunicagao esta presente na evolucao da espécie humana. Do homo habilis ao homo sapiens
neanderthalensis, o homem tem constituido formas de comunicagio cada vez mais complexas e
elaboradas quanto sua propria capacidade de desenvolver competéncias para o trabalho e a orga-
nizagdo social (BORDENAVE, 2006). Segundo este autor, da tradi¢ao oral a cultura escrita, as

formas de comunicagao e de linguagem se diversificaram a ponto de marcar épocas historicas.

Em continuacdo, Bordenave (2006) menciona que, na Era Paleolitica, por exemplo, ha cerca de 35
mil anos, desenhos primitivos encontrados nas cavernas de Altamira e Dordogne, na Espanha e na
Franga, respectivamente, mostravam cenas de caga envolvendo homens e animais. Esses registros,
conhecidos como os primeiros inscritos humanos, mostram a necessidade de o homem documentar
a historia de seu tempo, acontecimentos, sensagoes, crengas, transmissao de saberes de uma gera-
¢do a outra, sem se ter a certeza, atualmente, de que o propdsito de tais mensagens estivesse rela-

cionado a algo magico (divino), estético (artistico) ou eminentemente expressivo (comunicativo).

Mas para que o homem aprimorasse suas formas de comunicacdo demoraram alguns milhares
de anos: dos sinais sonoros, por intermédio de berrante, gongo e tambores, aos sinais visuais
como fumaca lampejos, adornos corporais, a associacao de gestos a certo objeto ou agado; fazen-
do surgir a ideia dos significados. Nesse sentido, “a atribui¢do de significados a determinados
signos € precisamente a base da comunicacdo em geral e da linguagem em particular” (BOR-

DENAVE, 2006, p. 24).

As regras sociais do uso dos signos e sua combinagao, baseada em um repertorio ja incorporado
pelo homem, criou a linguagem oral e, posteriormente, a linguagem escrita, com a invengao
do alfabeto. Essa ultima representou uma das formas mais inteligiveis e perenes de registrar a
memoria humana, facilitada pelo surgimento do papel, na China, em substituicao as pedras e
pergaminhos de couro, que serviam como espécies de livros usados para registrar o pensamen-

to, segundo Defleur e Rokeach (2015).
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Na Idade da Imprensa, em 1455, a producdo de livros em série trouxe ao homem possibilidades
de lidar com a memoria, os saberes e a cultura de uma forma mais criativa e progressivamente
significativa. Inaugurou-se, assim, uma nova era, a qual redefiniu o valor simbdlico das riquezas
civilizatérias, alimentado pelo processo comunicativo: a informagdo. Com a circulagio de livros
e, mais adiante, de jornais, os processos de comunicacao relacionavam-se cada vez mais com as-

pectos da vida cotidiana dos sujeitos, incluindo a educagcdo (DEFLEUR; ROKEACH, 2015).

A comunicacdo € a natureza de seus processos, produtos e servigos, marcou a historia da edu-
cacdo, onde a alfabetizagdo assumiu grande for¢a com a produ¢do de materiais pedagdgicos em
série. Conforme referem Defleur e Rokeach (2015), ao longo da histéria humana, a comunica-
¢do e a inteligéncia estdo inter-relacionadas quanto a necessidade de se transformar a natureza,
fonte cultural de subsisténcia do homem. Os autores ressaltam, ainda, que ndo ¢ exagero afir-
mar que o homem se tornou um ser social desde quando aprendeu a coordenar seus processos

comunicativos, ou seja, dominou o uso da linguagem com desenvoltura.

Isso envolve a competéncia humana para construir e defender ideias (argumentos), a codifi-
cacdo e decodificagdo dos signos da lingua (leitura/escrita), a conquista do espaco da fala ou
a participacao em conversas/debates, dentre outros. Assim sendo, a medida que “a capacidade
foi crescendo ao longo de milhdes de anos de evolugdo pré-humana, sistemas de comunicagao
baseados em simbolos e sinais, sem davida, foram ficando cada vez mais elaborados, conven-

cionados e, de fato, efetivados” (DEFLEUR; ROKEACH, 2015, p. 23).

Dessa maneira, como condi¢do humana significativamente progressiva em seus processos, a co-
municacao apresenta-se como uma manifestacdo da cognicdo, aqui entendida como uma acao
inteligente da mente humana, cada vez mais refinada ou aprimorada continuamente. Relacionada
aos processos de interacao e de aprendizagem, ajuda o sujeito comunicante a partilhar suas ex-
periéncias com outros sujeitos, construindo as proprias imagens do mundo (LEVY, 2010). Na
abordagem do referido autor, na escola, a comunicagdo ganha sistematizacdo, sendo tratada a
partir de propostas pedagdgicas onde a apreensao do conhecimento, a redefinicao dos contetudos
curriculares e a reestruturagao dos sentidos construidos em sala de aula, pelo aprendiz, sdo frutos

de aprendizagens diretamente relacionadas ao desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia.

Segundo Bacich e colaboradores (2015), estruturalmente, a escola atual ndo difere daquelas do inicio

do século passado, no entanto, os estudantes de hoje nao aprendem da mesma forma que os do século
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anterior. Para esses autores, pela facilidade de acesso a informagdo, novas formas de aprendizagem
surgem, com conhecimentos sendo construidos coletivamente e compartilhados com todos a partir de
um clique no mouse. Nessa construg¢do, da qual muitos participam, € possivel perceber que ndo ha um

conhecimento pronto e acabado, mas reorganiza¢des conceituais que consideram diferentes cenarios.

Portanto, na contemporaneidade, novas formas de producao interativa estdo sendo geradas, as
quais abarcam uma linguagem complexa, a circulacdo e a recep¢do do conhecimento, propician-
do aos estudantes vivenciar experiéncias que vao além da tradicao verbalista, da memorizagdo
e da simples captacao do saber. “Essa evidéncia transforma a sala de aula em espago cruzado
por mensagens, signos e codigos que nao se ajustam ou se limitam a tradigdo conteudistica e

enciclopédica que rege a educagdo formal” (CITELLI, 2006, p. 161).

Considerando que neste texto aborda-se a relagao entre educagao e tecnologias a partir do questio-
namento que busca saber como estas, com sua diversidade de conhecimentos, podem ser utiliza-
das nas institui¢des educativas atuais, num esforco de descobrir o que jé foi produzido cientifica-
mente sobre o tema aqui proposto, o estudo realizado, com base no objetivo apresentado na parte
introdutdria, adotou a metodologia da pesquisa bibliografica. Essa metodologia ““¢ feita a partir do
levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e eletronicos,

como livros, artigos cientificos, paginas de web sites” (FONSECA, 2002, p. 32).

O material bibliografico foi encontrado, preferencialmente, em livros de diferentes autores,
selecionando-se os textos que poderiam permitir o estudo conceitual proposto, de acordo com
a questdo que norteou o trabalho realizado. Desse modo, o aporte tedrico que serviu de base
para as reflexdes, teve como centro de referéncia autores como Sancho (2006) e Leite (2014)
na questdo ligada a tecnologia no dmbito educacional, Litwin (2004) e Kenski (2007) na apre-
sentacdo das Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TIC) por meio de seus suportes, en-
quanto Brenand, Duarte e Kenski, (2006) fazem uma analise da comunicagdo mididtica na
perspectiva dos impactos deste processo na capacidade de aprendizagem social dos sujeitos.
Na particularidade desta pesquisa, efetuou-se, ainda, uma investigagao para identificar as novas
concepgdes e usos das tecnologias em ambiente educacional, localizando-se, na obra de Bacich

e outros (2015), a estratégia do ensino hibrido, a qual se da especial destaque.

Esse modelo, seguindo uma tendéncia de mudanga que ocorreu em praticamente todos os ser-

vigos e processos de produgao de bens, coloca o foco do processo de ensino-aprendizagem no
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aluno e ndo mais na transmissao de informag¢ao que o professor tradicionalmente realiza, incor-
porando os recursos das tecnologias digitais, com caracteristicas semelhantes aos procedimen-
tos observados atualmente no sistema bancario, no comércio, nas empresas (VALENTE, 2015).
Nao obstante, ao tragar um paralelo entre a educacdo com os servigos e processos de producao
de bens implantados até as primeiras décadas do século XXI, nos quais as transformagoes fize-
ram com que o foco das atividades, que anteriormente estavam nos agentes que proviam esses

servigos, passasse para os usudrios, Valente (2015, p. 16) percebe que:

[...] por sua vez, um dos poucos, se ndo o Unico servigo que ainda ndo passou por essas inovagoes,
¢ a educag@o. O foco ainda esta no professor, que detém a informagdo e “serve” seu aluno. A apren-
dizagem do aluno ainda esta centrada na sala de aula. E a responsabilidade pela sua aprendizagem
ainda ¢ do professor.

Porém, para se entender melhor o conceito, recorre-se a Moran (2015b, p. 26) que traz o seguinte
esclarecimento: “hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacdo sempre foi mistu-
rada, hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos. Esse
processo, agora, com a mobilidade e a conectividade, ¢ muito mais perceptivel”. Isso porque, para
o autor, tal processo ¢ amplo e profundo, um ecossistema mais aberto e criativo, no qual € possivel

se ensinar e aprender de inlimeras formas, em todos os momentos e multiplos espacos.

Considerando essa perspectiva, Leite (2014) avalia que, na atualidade, os alunos estdo habi-
tuados a uma hiperestimulagao sensorial em virtude da contemplacao de espetaculos sempre
e em qualquer lugar. Em um mundo de concretizagdo e de imediatismo, os discentes tendem
a encontrar cada vez mais embaragos nos processos mentais relacionados com a ldgica, a
analise e a abstragao, desenvolvendo processos mentais do tipo intuitivo e associativo. Diante
disso, necessitam ser instigados constantemente, pois encontram dificuldades em se movi-
mentar na drea da reflexdo, aspecto que lhes custa ter acesso quando a realidade nao tiver sido

previamente espetacularizada.

McLuhan (2005) lembra que o universo da internet convida e desafia, a0 mesmo tempo, a
enveredar por caminhos abertos para formar comunidades virtuais, foruns de discussao, blogs
pessoais ou participar deles, acessar fontes de informagao, as quais servem de fundamento para
se estabelecer outras informacdes e, a partir delas, construir o conhecimento. Assim, o compu-
tador conectado a internet torna ainda mais acessivel os textos, fatos e fotos, como marcadores

de opinides e construtores de cultura. Com esse carater marcante da comunicagdo, o sujeito
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educativo so tem a ganhar, desde que se coordenem acdes, se pense e planeje formas para que

este a usufrua da melhor maneira possivel.

Desse modo, se faz necessario que o professor ensine ao seu aluno a importancia da leitura de
imagens, pois “as criangas € os jovens leem o que pode visualizar, precisam ver para compre-
ender. Toda sua fala ¢ mais sensorial-visual do que racional e abstrata. Leem nas diversas telas
que utilizam: da TV, do DVD, do celular, do computador, dos games” (MORAN, 2013, p. 40).
Ressalta-se que, em relagao aos celulares, o desafio ganha novas cores dadas as possibilidades
que estes aparelhos suscitam e o estigma de inadequagao ao ambiente escolar que ainda predo-
mina. Logo, percebe-se necessaria uma nova postura, que ultrapasse os limites das metodolo-

gias convencionais, baseadas apenas na transmissao de conhecimento.

Nao se pode esquecer, portanto, que a televisdo digital interativa, os jornais online, as estagoes
de radio via satélite, o celular com TV e outros dispositivos, os computadores mais compactos
e potentes, tudo isso, somado as possibilidades da internet sem fio, marca a evolugdo nas co-
municagdes € 0 momento do que se conhece por convergéncia midiatica (BRENAND; DUAR-
TE; KENSKI, 2006). Explica-se que a convergéncia das midias se d4 quando, em um mesmo
ambiente, estdo presentes elementos da linguagem de duas ou mais midias interligadas pelo

conteudo.

Nesse contexto, ha de se considerar que a TV, o video e o smartphone sao as tecnologias de
maior uso cotidiano pelos alunos, seja em casa, quando se trata da TV e do video, ou nas maos
deles, no que refere ao smartphone. Acerca do assunto, Moran (2013, p. 46) aponta que “as
linguagens da TV e do video respondem a sensibilidade dos jovens e da grande maioria da po-
pulacdo adulta”, aliadas a uma cultura imagética que se encontra impregnada, diuturnamente,

nas maos do alunado pelos smartphones.

De acordo com a abordagem de Brenand, Duarte e Kenski (2006), percebe-se que, com o avanco
da ciéncia e da tecnologia, assim como de seus produtos e servigos correlatos, as possibilidades
com que a educag@o pode usufruir dos recursos que facilitem a mediacao interativa dos seus con-
tetidos de ensino, fazem parte de uma realidade que chega as salas de aula pelos proprios alunos.
Notebooks, smartphones e demais aparelhos, como também comportamentos e conversas pauta-
das em discursos midiaticos, integram a escola na mesma propor¢ao em que esta tentou, até certo

tempo, ignorar o contexto comunicativo das midias, como se fosse uma realidade paralela.
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Nessa dire¢do, Bacich e demais autores (2015) apontam que as institui¢des educacionais aten-
tas as mudangas escolhem, fundamentalmente, dois caminhos: um mais suave, com alteracoes
progressivas, e outro mais amplo, com mudangas profundas. No caminho mais suave, as escolas
mantém o modelo curricular predominante, ou seja, o disciplinar, priorizando o envolvimento
maior do aluno. Para tanto, adotam metodologias ativas, como o ensino por projetos de forma

mais interdisciplinar, o ensino hibrido ou blended e a sala de aula invertida.

Em contrapartida, outras instituigdes propdem modelos mais inovadores, sem disciplinas, re-
desenhando o projeto, os espagos fisicos e as metodologias com base em atividades, desafios,
problemas e jogos. Nesses ambientes, cada aluno aprende em seu ritmo e de acordo com sua
necessidade, além de aprender com os outros estudantes em grupos e projetos, sob a supervisao
de professores orientadores (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015). Em sintese, as
instituigdes mais inovadoras procuram integrar algumas dimensdes importantes no seu projeto

politico-pedagdgico:

« Enfase no projeto de vida de cada aluno, com orientacdo de um mentor;

« Enfase em valores e competéncias amplas: de conhecimentos e socioemocionais;

* Equilibrio entre as aprendizagens pessoal e grupal. Respeito ao ritmo e estilo de aprendizagem de
cada aluno combinado com metodologias ativas grupais (desafios, projetos, jogos significativos),
sem disciplinas, com integracdo de tempos, espacos e tecnologias digitais. (MORAN, 2015, p.
27-28).

Moran (2015) enfatiza que o digital facilita e amplia os grupos e comunidades de praticas, de
saberes, de coautores, onde o aluno pode ser também produtor de informacao, coautor com seus
colegas e professores, reelaborando materiais em grupo. Reitera o autor que essa mescla entre
sala de aula e ambientes virtuais ¢ fundamental para abrir a escola para o mundo e, também,
trazer o mundo para dentro da escola. Por conseguinte, ¢ de se esperar que a escola se reinvente,
0 que torna essencial que o professor se aproprie da gama de saberes advindo com a presenca

das TDIC, a fim de que estas sejam sistematizadas em suas praticas pedagogicas.

Deve-se levar em conta que criancas € jovens estdo, cada vez mais, conectados as tecnologias
digitais, configurando-se como uma geracdo que estabelece novas relagdes com o conheci-
mento, 0 que requer, portanto, que transformagdes acontegam na escola (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015). Para esses autores, o uso de tecnologias digitais no contexto esco-
lar propicia diferentes possibilidades para trabalhos educacionais mais significativos aos seus

participantes, sem esquecer, contudo, de que o planejamento de propostas didaticas deve ser
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organizado em torno dos quatro pilares fundamentais da educagdo: o “aprender a aprender”
(adquirir instrumentos de compreensao), o “aprender a fazer” (poder agir sobre o meio envol-
vente), o “aprender a conviver” (cooperagdo com os outros em todas as atividades humanas) e

o “aprender a ser” (conceito principal que integra todos os outros) (DELORS, 2012).

Posto isso, essa andlise sintética ora realizada, quando correlacionada com o objetivo do estudo, per-
mite esclarecer que, independentemente da tecnologia adotada, o desafio se traduz em criar ambien-
tes que sejam adequados ao conhecimento, congregando diversos aportes tecnologicos, desde que
respondam as questdes e necessidades pedagogicas. A constituicdo dessas praticas requer a revisao
de papéis, principalmente do professor, de maneira a atribuir novos significados ao seu trabalho para
passar a promover uma diferenciagdo necessaria as praticas educativas, de acordo com uma realida-

de cada vez mais complexa, como pode ser caracterizada a sociedade do século XXI.

Nessa perspectiva, antecipa-se a hipotese, que pode ser entendida como uma afirmacao deriva-
da da teoria apresentada neste trabalho, de que nos ambientes educacionais contemporaneos, as
tecnologias digitais, com base no ensino hibrido, potencializam novas formas de pensar e novas
praticas pedagdgicas, além de ampliar as habilidades cognitivas devido a variedade de objetos e
sujeitos com os quais permitem interagir na vivéncia colaborativa. Encerra-se, nessa hipotese, a
possibilidade para futuras pesquisas, levando-se em conta que estas nascem da necessidade de

saber e encontrar solucdes para determinados problemas que inquietam o pesquisador.

3 BREVES CONSIDERACOES

As construgdes teodricas estudadas no presente texto permitiram o alcance do objetivo de dis-
correr sobre as potencialidades inerentes as tecnologias, suas contribuigdes na aprendizagem
e as mudangas que trazem ao ambiente escolar, de modo a permitir uma visao de mundo, de
homem, de ciéncia e de educacao. Dentro desse prisma, em meio a leituras, identificou-se que
as tecnologias adotadas, em sala de aula, envolvem desde aquelas de baixa interatividade, como
a TV, video, até a internet que, comparada as demais, constitui-se em um suporte que ressalta a

interacao no processo educacional.

Esses meios, potencialmente expressivos € que exploram linguagens especificas de midias,

permitem ao professor fazer ligagdes entre o ambiente educacional e o social, logo, tornando
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a aprendizagem significativa para seu aluno. Assim, no ambiente educacional, as tecnologias
podem ser articuladas em projetos pedagogicos relativos aos contetdos trabalhados com os
discentes, o que demanda requisitos mais complexos para sua exposi¢do do que simplesmente

a abordagem oral feita pelo docente.

Por conseguinte, diante da constatagdo que os estudantes, no século XXI, ndo aprendem da
mesma forma que aqueles do século anterior, o uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicag¢ao, no contexto escolar, propicia diferentes possibilidades no que diz respeito a for-
mar pessoas capazes de conviver e se comunicar num mundo interativo, como membro de uma

cultura planetaria.

Chega-se, portanto, a conclusdo que o uso crescente da tecnologia em geral, diversifica as es-
tratégias de ensino, fazendo-se indispensavel, entdo, pensar a respeito das praticas pedagogicas
com a preocupacao voltada para a realiza¢ao de um trabalho com novos paradigmas educativos
e dispositivos educacionais, como aquela configurada no ensino hibrido, que ainda ¢ um desa-
fio para muitos educadores. Enfatiza-se, por fim, que a tecnologia nao se reduz a utilizacao dos
meios ou dos equipamentos, mas vai além destes para se tornar um suporte mediador entre o
aluno e o mundo, um mecanismo por meio do qual o aluno se apropria de um saber e constroi

o conhecimento.
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