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O autor francés, falecido em 1998, desenvolveu uma série de trabalhos na area da filosofia. Podemos
destacar titulos como: A Fenomenologia, Capitalismo e Esquizofrenia, O Inumano, Economie Libidinal,
Dérive a partir de Marx e Freud e Le Differend. Desta trajetoria, pode-se comentar a sua biografia a
exemplo da sua ligagdo com a chamada “filosofia do desejo”, representada por Deleuze e Guattari; bem
como a sua aproximacao da Escola de Frankfourt; Ou de uma interpretagdo do nietzschianismo francés,
marcando duas vertentes em sua escrita: a da reflexao estética ¢ a da reflexdo politica, que ira traduzir a
historia do seu pensamento ¢ a sua ligagdo com o grupo Socialismo ou Barbarie.

Na presente obra, que teve sua publicacdo original datada de 1979, porém cada vez mais atual, ainda que
para ser revisitada e criticada, Lyotard reflete sobre a questdo da linguagem, na Sociedade Ocidental, numa
perspectiva poés-estruturalista, juntando-se as discussdes com Wittgenstein e promovendo importantes
mudangas em seu pensamento, passando a refletir sobre o esgotamento da modernidade e a preocupacio
com a cultura resultante dessa realidade, em particular, com o avango das praticas técnico-cientificas que tém
provocado um radical repensar o politico, o juridico, o estético, o ético e o cientifico.

Em 148 paginas, "4 condi¢do pos-moderna”, divide-se em 14 segdes, apresentando a sequéncia seguinte: 1.
O Campo: o saber nas sociedades informatizadas; .2. O Problema: a legitimagao. 3. O Método: os jogos de
linguagem; 4. A Natureza do Vinculo Social: a alternativa moderna; 5. A Perspectiva Pds-Moderna; 6.
Paradigma do saber narrativo; 7. A pragmatica do saber cientifico; 8. A fungdo narrativa e a legitimagdo do
saber 9. As narrativas de legitimacdo do saber; 10. A deslegitimagao; 11. A investigacdo e a sua legitimacao
pela performatividade; 12. O ensino ¢ a sua legitimacdo pela performatividade; 13. A ciéncia poés-moderna
como pesquisa de instabilidade; 14. A legitimagdo pela paralogia.

Dessa forma, o autor inicia delimitando o seu objeto: a preocupagdo com o saber nas sociedades avancadas
denominadas pés-industrial, responsaveis por uma cultura pés-moderna. Em seguida, coloca o problema
da legitimacao do saber, propondo esta discussdo a partir da concepgdo da teoria dos jogos, tendo na
linguagem o seu procedimento de analise ¢ estabelecendo a sua argumentacédo refletindo sobre a concepgao
moderna de sociedade, de saber, de conhecimento popular, de ciéncia e seus paradigmas de legitimacdo ¢ da
alternativa pés-moderna; além de fazer uma discussdo sobre investigacdo, ensino, técnicas, tecnologias,
com relacdo ao poder ¢ a informac¢ao em uma nova cultura.

Seu estilo ¢ demasiado denso, apresentando uma escrita nao clara, nem didatica, prejudicando em muito a
compreensdo da obra. Porém traz uma profundidade em suas, ndo menos polémicas, idéias, definindo a
perspectiva pela teoria da linguagem em uma concepcdo da sociedade tecnologica pos-metarrelatos,
portanto pés-moderna.

Sua metodologia ¢ ensaistica ¢ experimental, propondo discutir o tema através dos procedimentos dos jogos
de linguagem, concebendo as relagdes entre os individuos na sociedade a partir do “combate” (no sentido dos
jogos) nas interagdes entre destinador, destinatario e referente, onde cada um ird buscar o seu melhor “lance”
no jogo.

Apos as pontuacdes supracitadas, cabe aqui um comentario do conteido da obra de Lyotard. Na introdugéo
ele delimita o objeto de estudo, fazendo alusdo as mudangas ocorridas na cultura, a partir do fim do século



LYOTARD, JEAN FRANCOIS. A CONDICAO POS-MODERNA.
9 ED. RIO DE JANEIRO: JOSE OLIMPIO, 2006. Prof. Eloy Lago

XIX, pelas transformagdes na ciéncia, literatura e arte. Questiona sobre as condi¢des do saber afetado por
este contexto. Em particular, sobre o saber da ciéncia e seu discurso de legitimagdo, desde a perspectiva
moderna das grandes narrativas buscando o consenso pela verdade e justica estabelecidas a partir da
unanimidade entre destinador e destinatario; até uma “condi¢do pos-moderna” na incredulidade diante
dessas narrativas, colocando a crise da filosofia metafisica ¢ da universidade dela dependente. Como
consequéncia, a narrativa dispersa-se em elementos de linguagem, passando a ser narrativos, mas também
denotativos, descritivos, prescritos etc., forjando combinagdes de linguagem nem sempre estiveis ou
comunicaveis. Fundando a sociedade no determinismo localizado, ndo mais na narrativa estruturalista ou da
teoria dos sistemas, por exemplo, mas na heterogeneidade dos elementos dos jogos de linguagem.

Lyotard apresenta como hipotese o advento da informatizacio que realca e amplia a transformagdo do
saber e seus efeitos sobre a autoridade publica e instituigdes civis, tendo como inicio os anos 50, variando no
seu avango segundo os paises e setores de atividades e, entendendo como um processo de transformagoes
tecnologicas, afetando o saber nas duas principais func¢des: investigacdo e transmissdo de conhecimento,
onde, a multiplicacdo das maquinas informacionais altera a circulagdo de conhecimentos e promove a
separacao saber/sabedor ¢ o saber torna-se mercadoria e principal for¢a de producao.

Dessa forma a ciéncia se legitima como peca fundamental para a capacidade produtiva dos estados-nacdes.
Estes dependerdo do saber para concorrerem mundialmente. Portanto, o conflito passa a ser pelo dominio da
informacao. Nesse quadro, se intensifica ainda mais a distancia entre paises, e provoca o repensar do proprio
estado-nagdo, que perde o seu controle sobre os investimentos, ocorrendo conflitos entre instancias estatais e
econdmicas, obrigando o estado a repensar as relagdes com as empresas ¢ a sociedade civil. Neste contexto,
tanto paises como pessoas sdo colocados na posicao de favorecidos (os decisores), ou desfavorecidos, os que
pagam pelo processo (os servidores).

O autor afirma a ja existéncia do cenario acima em algumas realidades. Nas administragdes publicas ¢ em
empresas como as de telecomunicagdoes. Adverte que a tendéncia s6 ndo prevalecera no caso de uma
estagnagdo ou recessdo geral, por exemplo, se ndo houver solugdo para o problema da energia.

O autor coloca entdo, o seu problema de pesquisa, a legitimacdo do saber. Lyotard comeca pela
compreensdo de saber cientifico como uma das variadas formas de discurso. Ele ndo ¢ todo o saber e,
normalmente esta em conflito com um outro, o narrativo que ¢ visto como ndo cientifico. Na legitimagao, o
autor compara com a lei na sociedade civil. Tendo a legitimacao pela autoridade do legislador em promulgar
uma lei como norma. No discurso cientifico, o legislador (cientista), de acordo com os requisitos da ciéncia,
por exemplo, consisténcia e verificabilidade de um enunciado, estd autorizado a promulgar este discurso
como legitimo para a comunidade cientifica. Esta colocada, dessa forma, a relacdo entre saber e poder, onde
na era da informatizacdo a questdo de saber ¢ questdo de poder, dai a importancia pela posse dos meios de
saber.

Apds estas questdes o autor define o seu método de trabalho na perspectiva dos jogos de linguagem
referindo a Wittgenstein, analisando os efeitos dos discursos como em um jogo de xadrez, tendo os
enunciados estabelecidos a partir de regras fixadas que definem os papéis representados no discurso pelo
destinador, pelo destinatario e pelo referente, possibilitando a comunicagdo (ou jogo). Com isso ele faz trés
observagoes: primeiro, as regras nio se legitimam por si, mas ¢ resultado de contrato explicito ou nao entre
os jogadores; segundo, sem regras nao ha jogo ¢ estas regras ndo podem ser mudadas ou tomadas de outros
jogos; terceiro, um enunciado ¢ um “lance” no jogo. Dessa forma, sdo dois os principios do método: o
primeiro € que , falar é combater no sentido de jogar; segundo, que a sociedade se faz por lances de
linguagem.
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Dito isto, Lyotard passa a refletir sobre a natureza do saber na sociedade contemporinea, discutindo dois
metadiscursos advindos do século XIX. O funcionalista, entendendo a sociedade composta por um todo
orgénico de inicio e, a partir dos anos 50 com a tese do sistema auto-regulado de T. Parsons, tendo o modelo
teorico de compreensdo da sociedade na cibernética, onde o principio do sistema ¢ sua totalidade indivisivel;
a visdo oposta, tem como principio a luta de classes, entendendo a sociedade dividida em duas, marcando o
surgimento do marxismo. Lyotard critica esta visdo, dizendo que nos paises liberais a luta de classe foi
transformada em reguladores do sistema e, nos paises comunistas, as lutas foram eliminadas. Nos dois casos,
a critica marxista serviu para a programacao do sistema ¢ ameaca reduzir a uma utopia, que ¢ definida por
ele apenas como uma esperanga.

A partir das duas visoes, deve-se colocar, segundo o autor, as alternativas para as concepgoes de saber e de
vinculo social na realidade das sociedades industriais avangadas. Para isso, € preciso conhecer estas
sociedades e optar: ou por uma visdo de homogeneidade/funcionalismo/positivismo; ou pela concepgdo de
dualidade intrinseca do saber/criticismo/reflexivo/hermenéutico.

Com isso o autor explica que € necessario rever a natureza do vinculo social numa perspectiva poés-moderna,
compreendida a partir da mudanga de fung¢ao do Estado no capitalismo tecnoldgico atual, tendo as fungdes de
decisdo retiradas dos administradores e entregues a autdmatos. Nesse modelo, a classe dos decisores deixa
de ser a classe politica tradicional, passando para os gestores de impressos, altos funcionarios, dirigentes de
grandes organismos profissionais, sindicais, politicos, confecionais. Tem-se a decomposi¢do das grandes
narrativas, mas advertindo ele que, com isso, o individuo nao passa a estar isolado, mas inserido em um
vinculo de relagdes complexas, a partir de lugares onde estabelecem seus lances, quer no lugar de destinador,
destinatario ou referente, possibilitando pelos jogos de linguagem o minimo de relagdes exigidas para que a
sociedade exista.

Nesse aspecto Lyotard vé a linguagem na sociedade hoje ndo como fala manipuladora ou transmissdo
unilateral. No entanto, também nao ¢é livre expressao do didlogo. Por isso, para compreender as relagdes
sociais, deve-se ir além de uma teoria da comunica¢ao, colocando uma teoria dos jogos. Compreendendo a
atomizacao do social em redes flexiveis de jogos de linguagem, mesmo com as barreiras estabelecidas, por
exemplo, pela burocracia.

Na sequéncia Lyotard trata das formalidades para se constituir o saber, no que ele chama de pragmaticas.
A primeira, refere-se ao saber narrativo correspondente ao discurso ndo cientifico, para explicar que o saber
ndo se reduz a ciéncia e seu discurso denotativo ou mesmo ao conhecimento. O saber é o que possibilita a
pessoa proferir bons enunciados, sejam narrativos, denotativos, prescritivos, avaliativos, etc.

Esse saber se caracterizou por dois tragos principais: pelo costume, no vinculo cultural tradicional (saber
narrativo); e pela ciéncia. No primeiro, as narrativas contadas permitem estabelecer os critérios para a vida
no grupo, apresentando uma pluralidade de jogos de linguagem onde todos podem ocupar papéis de narrador,
narratorio ou referente e, o tempo torna-se dissipado e sem memoria. Dessa forma, diz o autor, que a cultura
popular nio necessita autorizar a sua narrativa, esta ¢ imediatamente legitimada pelo povo.

A segunda pragmatica ¢ a do saber cientifico. Este exige um unico discurso, o denotativo. So ¢ aceito se
apresentar possibilidade de verificabilidade ou falsificabilidade. O sabio é aquele capaz de produzir
enunciados reconhecidos pelas autoridades (os cientistas). Por isso, o saber cientifico ¢ isolado da
sociedade. O jogo de ciéncia ¢ determinado por um tempo diacronico implicando uma memoria € um projeto
de investigagdo que leve a novas descobertas.
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Entretanto, explica o autor, que os dois jogos: narrativo ou cientifico, ndo devem ser colocados na posicao de
piores ou melhores, apenas de jogos diferentes. Portanto, apresentando regras diferentes. Tendo na
narrativa a ndo preocupagdo com o questionamento dos enunciados cientificos, enquanto que para a ciéncia a
narrativa deve ser interrogada, para civilizar, educar, desenvolver.

Porém, Lyotard diz que o saber cientifico recorre a narrativa para ser legitimado ¢ exemplifica esta
perspectiva ja em Platdo e Aristoteles. Observa ainda na ciéncia moderna duas componentes a mais para
legitimagdo: a questdo de como decidir se o verdadeiro o ¢ ¢, se as regras sdo boas ja que, s6 podem ser
decididas, dessa forma, pelos especialistas.

Adverte que o saber narrativo reaparece no ocidente com a modernidade para trazer uma solucdo a
legitimagao das novas autoridades e, a ciéncia segue esta atitude colocando a relagdo estado/saber
cientifico tendo a narrativa de um her6i que € o povo, da legitimagao pelo consenso deste e, a normatividade
pela deliberagao.

Segundo o autor, este modo de legitimagdo pode tomar duas dire¢des: ou coloca o sujeito da narrativa (o
povo) como herdi do conhecimento; ou como sujeito pratico (her6i da liberdade). Estabelecendo, nem
sempre, o mesmo sentido na narrativa e, tornando insuficiente para conferi-lo versdo completa de
legitimidade.

Nesse contexto sdo apresentadas duas grandes versdes para as narrativas de legitimagdo do saber: a
primeira ¢ politica (narrativa das liberdades), tendo a humanidade como heroina, como sujeito da liberdade,
porém com a nagdo s6 alcangando a sua liberdade através do Estado, este, por sua vez, se encarrega e € o
unico legitimador da formagdo do povo. A segunda ¢ filosofica (especulativa), a legitimagdo da sociedade se
da por um sujeito do saber, ¢ ndo apenas na aquisi¢do de conhecimentos formais pelos individuos na
sociedade. Nessa segunda versdo, diz Lyotard que o sujeito do saber ndo é o povo, mas o espirito
especulativo; ndo se encarna num Estado, mas num sistema; o jogo da linguagem de legitimagdo ndo ¢
politico-estatal, mas filosofico. O saber, nessa forma, encontra validade em si, e diz como deve ser o Estado
¢ a sociedade, torna-se “vida” e “espirito” no dizer de Fitche ou Humboldt.

O autor defende um outro procedimento para resolver o problema da legitimacgao, através de novo vigor para
a primeira versdo, colocando a autonomia da vontade. Nesse modelo, o saber ndo encontra validade em si,
mas num sujeito pratico, a humanidade. O principio do movimento que anima o povo ¢ a autogestio de sua
liberdade. O sujeito ¢ um sujeito concreto e busca a libertacdo relativa de tudo o que o impede de se
autogovernar. O jogo de linguagem traz a importdncia ndao s6 em legitimar enunciados denotativos
relevantes do verdadeiro, mas enunciados prescritivos, do justo. Assim, o saber reencontra a sua fun¢io
critica, ndo mais a servico do Estado, mas visa servir ao sujeito pratico (a coletividade autonoma), a tinica
fun¢do da ciéncia ¢ a de informacgao para esse sujeito.

O autor coloca, entdo, o principio de deslegitimacdo, sendo a conjuntura da sociedade hoje marcada pela
desautorizacio das grandes narrativas: especulativa ou emancipativa. Nesse contexto, Lyotard afirma a
necessidade de identificar os germes de deslegitamagdo e niilismo dessas grandes narrativas. A primeira
critica, segundo ele, ¢ a da versdo especulativa, onde a ciéncia se equivoca em relacdo ao saber, ela ndo tem
legitimidade e a busca na narrativa — tornado-se ideologia — porque sé considera saber se for universalizado.
Nesse contexto, o motor da deslegitimagdo ¢ a propria exigéncia de legitimagdo, dai a crise do saber
cientifico. A segunda critica, a da emancipacao, por colocar a legitimidade da ciéncia na autonomia dos
interlocutores empenhados na pratica ética, social e politica. Diz o autor que nada garante para um enunciado
verdadeiro que ele seja justo. A proposta, portanto, ¢ atacar a legitimidade do discurso da ciéncia,
deslegitimando-o e colocando-o em paridade com outros. Esta deslegitimagdo abre caminho a uma corrente
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importante da pés-modernidade, reconhecendo que a ciéncia joga o seu proprio jogo e nio pode legitimar
outros, nem a si mesma. Portanto, a legitimacio s6 pode vir da pratica da linguagem nos lances jogados ¢
da interacao comunicacional.

Sendo assim, Lyotard reflete sobre a investigacao e o ensino em relagéo a legitimidade, no que ele chama de
legitimagao pela performatividade. Em relacdo a investigacdo na ciéncia, ela ¢ afetada por duas
modificagdes: o enriquecimento das argumentacdes ¢ a complexidade da administracio das provas. Na
primeira, para o autor, a partir da 16gica, deve-se criar uma linguagem capaz de expressar uma pluralidade de
sistemas formais e axiomaticos possibilitando argumentar enunciados denotativos escritos em uma
metalingua universal, mas sem consisténcia. Quanto a administragdo da prova em pesquisa, Lyotard coloca o
problema de como verifica-la. Dada a complexidade hoje, ndo se pode mais proceder sé pelos sentidos, ai
entra o recurso da técnica. Acontece que, para as técnicas, ndo se coloca em questdo o verdadeiro ou justo,
ou belo, etc, mas, o eficiente. Isto transforma a investigagdo em for¢ca de producdo, colocando-a como
instrumento de riqueza e poder, transformando o jogo de linguagem cientifica em jogo de rico, onde o mais
rico tem mais poder. Portanto, a informacao passa a ser indispensavel para o poder.

No aspecto do ensino, coloca-se a outra vertente do saber, a da sua transmissao. Esta ¢ planejada com base
nas visdes que se tem de sociedade e ciéncia. Na concepcdo da teoria dos sistemas, o ensino € um
subsistema do sistema social, logo a sua tarefa serd promover a “performatividade” do sistema fornecendo
as competéncias técnicas para este — ele analisa o caso da universidade. Por isso, os especialistas que terdo a
prioridade no ensino serdo os da area da telematica e, a prioridade € a formagdo de competéncias (técnicas)
ndo de idéias; ndo mais formar uma elite para a nagdo, mas formar jogadores capazes de atuar e garantir o
seu lugar nas instituicdes. Nesse contexto, mudam os papéis dos estudantes, das universidades e dos
professores; passam a ter que dominar o jogo da linguagem da informatica (a linguagem das maquinas).

Frente a esta realidade, Lyotard propde a concepg¢do de ciéncia pés-moderna como pesquisa de
instabilidades. Dizendo que a expansdo da ciéncia ndo se faz com o modelo do positivismo e da eficiéncia
como quer a teoria dos sistemas. Com o advento da teoria quantica e da microfisica, estas, obrigam a uma
revisdo radical da idéia de trajetoria continua e previsivel do modelo imput/output. Nessa visdo, a incerteza
aumenta com a precisdo, logo, a regra € a imprecisao, a instabilidade. Como ele diz, sendo o homem o
referente, o jogo se faz pelo acaso, em uma realidade onde o mais frequente é o conflito em apenas ilhas de
determinismo. Portanto a ciéncia pds-moderna, na teoria da sua evolugdo é: descontinua, catastréfica, ndo
retificavel, paradoxal. A palavra saber, tem seu sentido alterado, produz ndao o conhecimento, mas o
desconhecido. A especificidade da ciéncia esta na sua imprevisibilidade.

Sdo estas condigdes que leva o autor a concluir colocando a legitimacfo pela “paralogia”. Segundo ele, o
discurso pos-moderno nao se legitima mais pela grande narrativa: da emancipacdo da humanidade ou da
dialética do espirito. Agora deve-se colocar o principio da pesquisa narrativa, tendo a paralogia como
legitimagdo, esta significando um lance desconhecido em uma jogada imediata. Sendo o consenso apenas
local e datado, nao a finalidade do jogo. Nesse contexto, a informagao para as sociedades, tanto pode servir
como instrumento do sistema de mercado, para controlar e regular a sociedade; como pode torna-se util para
uma diversidade de grupos, possibilitando, o acesso a informacéo e a decisdo com conhecimento de causa. A
via a seguir, segundo ele, ¢ simples, deve-se garantir o livre acesso do publico as memorias e bancos de
dados, possibilitando aos jogos de linguagem, jogos de informagdo completa, estabelecendo assim o direito a
justi¢a e ao desconhecido.

O livro de Lyotard, traz, pois, uma reflexdo polémica, com a polémica das suas idéias. Inserindo-se no
debate sobre a crise da modernidade e, tomando posi¢do por uma perspectiva pés-moderna. A sua obra
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esta, assim, pronta, segundo suas proprias palavras, ndo para o consenso universal ou a verdade, mas para ser
debatida. Segundo seus proprios principios, leva, ndo a previsdes, mas ao desconhecido, a incerteza, a uma
argumentagdo ou “lance” no jogo de linguagem da ciéncia.

O seu objeto esta delimitado no tempo ¢ no espago a partir das sociedades industriais
avancadas/informatizadas européias. Logo faz, as vezes, parecer ingénuo nas suas conclusdes, quando
avaliamos do ponto de vista da periferia, dos paises dependentes e carentes, de informatizagao, de tecnologia,
com um déficit social, do conhecimento e do saber, imenso, promovido pelo “fosso” da desigualdade. E
certo que ndo devemos reeditar as experiéncias vividas a partir das grandes narrativas, nem mesmo a da
emancipagdo da humanidade, no projeto do “socialismo real”, pois sabemos o seu resultado. Mas, do ponto
de vista da pos-modernidade, para a nossa propria sobrevivéncia — a sobrevivéncia dos paises periféricos —
nao podemos ceder ao principio do mercado ou da submiss@o ao “capitalismo fetichista”.

Cabe, pois, no nosso caso, forjar alternativas coletivas para a nossa realidade. S6 que estas, nas palavras do
proprio autor, ndo devem ter a pretensdo de verdades prontas, acabadas e absolutas, sejam cientificas ou ndo,
mas sim, de experiéncias vividas no dia-a-dia, nos embates de principios e posi¢des, nas inter-relacdes e
interacdes locais; de preferéncia e, fazendo todos os esforgos, na teoria, na pratica e nos jogos de linguagem
— reconstruindo, claro, tais conceitos — para serem experiéncias democraticas e de justica social,
construidas a partir das relagdes e decisdes coletivas, acima de tudo, garantindo a cada Ser Humano, a
emancipagdo ¢ o dominio, ndo s6 no conhecimento das regras dos jogos, mas, do poder de elaborar tais
regras ¢ de ter poder sobre elas; para ndo estarem submetidos, nem para submeter aos outros. Com certeza,
somente através de uma Educac¢ao verdadeiramente Libertadora daremos passos concretos nesta dire¢ao
e, tal pratica de educacdo nao se consegue pelo ensinamento, mas pela vivéncia e pela constru¢do de jogos de
linguagem abertos ¢ francos.

O livro interessa, pois, aos especialistas da area, ndo s6 da filosofia, também de socidlogos, historiadores,
tecnologos, politicos, educadores e todos os que queiram se aventurar pelos densos caminhos da condi¢do
p6s-moderna humana, mesmo que os mesmos nio se reconhecam plena ou parcialmente nesta condigéo.
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